












遊びごころいつ 
ぱいに、今月も 
to だくさんの 
企画で GO / 





クリスマス 


■T，S NEW 


nam 仁 ot GAME 

魅惑のナムコット•ゲーム 

八果口 

•ブロ野球ファミリースタジアム 8 

本物のプロ野球はシーズンオフ。 
だけど、これがあれば、野球フ 
アンも大満足/ 



• メトロクロス 1丄 


スピリッツ 
大特集/ 


ENTERTAINMENT 


• X，mas NAMCO PARTY 3 

今、ナムコがおもしろい。 

今、ダチョウ倶楽部が最高。 

今、クリスマスが新鮮だ。 

ナムコごころいっぱいに、 


ゲーセン.マニアのみんな 
お待たせ/ ついにあのメ 
トロクロスが FC に登場だ。 



籲フア ンタ ジーボー ド ゲーム 12 

ドラゴン バスター 


さて、一緒にパーテイーでも 
始めようぜ。 


•ナムコ GOODS 

クリスマスにはナムコグッズ。 

今回はゼビウス特集で、新商 
品もたくさん紹介しちやうネ。 


STAFF Chief Editor 蝦名規功 

Editorial Director 国分香里 

Editor 手 lli | ネ貞之 
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Editor 杉本郁子 

Art Director 勝亦一己 

Photographer 塚田康和 




数々の難関を乗り越えセリア姫を 
救え/ 


籲元気新聞 13 


TOPICS 


籲スウィートランド 19 

おかしの国から、'スウィート 
ランド"がやってきた。 

•キュージくん 

テレホン D J でおなじみ^ 

のキュージくんが、今回 
NG で自己紹介をします / 1 





ェ藤夕貴 


プロフイール 

昭和46年丨月17日生。インスタント • 
ラーメンの C M で一躍テイーン•エ 
イジヤーのアイドルに。現在、歌に 
芝居に大活躍。12月21日には出演中 
の「一休さん、喝/」（テレビ東京系） 
の主題歌『ガールフレンド j がリリ 
ースされる。 


VOICE OF PLAY 

私の遊びは、英語を勉強することなの。友 
邐から英語の勉強なんて遊びじやないな 
んて言われたりするんだけど、私はそろ思わ 
ないわけ0 

遊びって何も遊園地に行った0、映画を見 
に行った0、ショッピングするだけじやない 
と思ろのね。自分から進んで何かをして、自 
分で楽しんでいる時間が遊びだと思ろの。 

だから、私の場合の遊びは、英語を勉強す 
ることなの。英語の発音を勉強するのち好き 
だし、仕事柄外国のアーティストのレコード 
をよく閡くので、英詞と日本語駅の表現の違 
いを比べて見るのも楽しいッ/ 

でち、よく考えると私の遊びも自分の仕事 
に継がっちや5みたい。今の私は、歌や芸居 
に忙しくて、大変だけど、英語を勉強すると 
い5遊びの時間はとても大切にしたいと思っ 
ています。 


「遊び 


をクリエ•イトする 

コラム 
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編集主幹 ㈱ ナムコ デザイン課 NG 編集室 ※ 本誌掲載の写真 . イラスト • 記事等の無断転載 • 複製を禁じます。 






































ポクらクーソーしても寝ちやいらんない 


おかしな4人組（ダチョウ倶楽部扮する）がゃってきた。その名をパック、 
ドル、マップ、ゼビ ー いわずと知れたビデオ•ゲーム•マニアだ。「おい、ゲ 
—厶でもしようせ」と突然一人が言いだす。すると……「なに言ってんだよ一 
クリスマスじゃない」。この訳の分からないパックのひと言で、彼らは夢の世界 
へ一 。 そう、その言葉はシンデレラ現象へのキーワードだったのだ。 

そして、そこには大一きなクリスマス•プレゼントの箱が…… 。 「うわ一っ 
/ なんだこのケムリは一っ/助けてくれ一っ /j (以下本文に続く） 


C • A • S • T 

ダチョウ倶楽部(太田プロ） 

寺門ジモン上鳥竜平南部寅太 
肥後克広——4 メン•アーティスト 
參 SPECIAL THANKS TO 

㈱ イタリアントマト 
スタイリスト^—大浦博子 
ヘア，メイキャップ 平山美恵子 










































こだわることが楽しいネ / 
チ七クチャやっさゃって 


やってきたのは、パ—ティ—会場。そのあ 
でやかさに4人組は狂喜乱舞した。 

「、っつほ—い、口 —スト•チキンだぜい」 
「こつちには、イタトマのケ—キもあるよ」 

さあ、パ—テイ—の始まりだ/. 

♦ 

な〜 んちやってネ。読者のみんな、ビック 
リした？ NG が変な SF 小説になっちやっ 

たよ-なんてさ。ゴメン、ゴメン。そん 

なつもりはないんだ。 

今回はね、大人たちのものだったパ—テイ 
—を自分たちで企画して みようっ て、意気込 
みなヮケ。もちろん、ただやつたんじや、つ 
まらない。おもいつきリこだわつて楽しくや 
ってみたいネ。 

ぼくらのパ—テイ—だ/ 

パ—テイ—といつたつて、そんじよそこら 
のパ—テイ—じやつまらない。.いろいろなも 
のを造り出すんだ。例えば、前べ—ジで書い 
たようなスト—リ—を自分たちで作り、それ 
を演じちやうの さ。 ナムコ •フアン だつたら 
『マツピ—ラ ンド •クリスマスパ—テイ— 』 
とか、楽しい名前を考えて演出してみよ、つ。 

もちろん、服装も凝らなくつちやあ、いけ 
ない。手作りの衣装さえあれば、この世に I 




つしかないパ—テ 
ィ—になるわけだ 
からね。 ヒトと 同 
じじやあ、つまらへ 
ないじやないか。， 

ゲ—ムだって既 
成のまま楽しむん 
じやあ、芸がない。 

ファミコンするんでもポ I ドゲ I ムをするん 
でも別の楽しみ方を見つけなくちやね。それ 
では具体的に例をあげてみよう。 

①演出編 

その一限りなく、数字にこだわってみたい。 
たとえば 7という 数字を決めて -1 ラ ツキ— 
7パ—ティ— j にしちやうのだ。もちろん 
参加人数から、口 I ソクにいたるまですべ 
て「7」。ゲー厶をする時にもこの数字に意 
味をもたせちやうのだ。 

その2食べものにこだわって『美味しんぼ』 
ごつことかも楽しいぜ。「うん？このケ 
—キはバタ—がにせものだ」とか、訳の分 
からないことを言つちやつてね。 

•ゲ—ム編 

そのーファミコン座頭市文字どおり' 目 
隠ししてゲ—ムをするわけだ。ギヤ ラリ— 
のみんなに、^|尸を出してもらつてスコアを 
競ぃぁおう 0 

その2ボ—ドゲ—ム改良編これはネ、ボ 
I ドゲ—厶の内容を自分たち流に変えてし 
まうんだ。たとえば「3コ進んで恐竜と闘 
、っ J なんて指示を『3回 まわっ て ワンと 言 
う』とかね。 

ナム n らしさってナニ 

さあ、ここまで読んでくれたら' 後は自分 
たちで考えられるよネ。自分で考えて、こだ 
わつて遊ぶことがナムコらしさなんだからね。 

実際、ナムコでゲ—厶を作 
る時でも、他の商品を作る時 
でも、かなりのこだわりを持 
っているんだよ。ファンのみ 
んなも、その辺に注目してプ 
レイしてみると、また新しい 
ものが発見できるぞ/とも W 
かくやるっきやないね。 





•最後に……〇 
さあ、この企 
画を読んでいる 
だけじや、ダメ 
だ。キミたちも 
何かをやつてみ 
よ、つよ。 


そこで' キミたちのパ—テイ—企 
画の方告と夏を募集します。おも 
しろいものがあれば、この NG で大 
特集しちやぅからドンドン送ってね。 
宛て先は、郵便番号一四六東京 

都大田区矢口 2-21株式会社ナムコ 

NG 編集室「ポクらのパ—テイ—」係までで 
す。待ってるよん。 

できれば、パ—テイ—に参加したメンバ— 

のプロフイ—ルとか、ハガキも徹底的にこだ 
わったものが欲しいな。クリスマス•力—ド 
でっていぅのも最高ジャン!? 

ftftc 
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スカイキッド下敷200円 ワルキューレの■険下敷 (1) 200円ワルキューレの簡険下敷 (2) 200円 






『シャツ(フリーサイズ） 

Vn - フォームを決めるならコ 
の 一の下、胸元にはキラリ|ゼビ 
ウス〃のロゴマークが光る。 （2,300 ffl ) 


1 キヤラクター 



に 一^!を飛び回る…て 
: Ti ないけど、メカ大好きつ 
子にはコレ。やわらかな手触りは 
ケーキみたいだね 0 (350 円） 




ピウス特集 



-ティーで目立つコツは、意 
外な演出をすること。招待状から 
衣装まで、ぜ〜んぶゼビウス•ア 
イテムで、決めちやえ0 



V 



ナま友い 
厶だ達よ 
コ全へい 

ズえレリ 
はてゼス 
いなンマ 
かいトス 
がキはパ 
かミも I 
なの5テ 
7た決ィ 
めま I 

につ 0 
N た 
G か 
か丈 



パーテイ-の招待状 
はもう害いたかナ？ 
このカードを選んだ人 
は正解 。 今から友達の 
驚く額が目に浮ぶよう 
だな （300 円） 


ゲームロゴタイプステッカー 
400円 



遵靜擺 

， 秦 、 炉 凄 





スカイキッドシール200円 


クリスマスだからって勉 
強に手を抜し、ちゃダメだよ 
^ 楽しいパーテイーを迎える 

ためにもゼビゥス想セッ 
卜でしっかり机の上も楽し 
くガンバ ローね 0 

ゼビウス缶ペンケース (500 円） 
_ゼビウス鉛筆 (3 本 Jz ット200円） 
、、屯 ピウス消ゴム (3 個セ、: i 卜200円） 
ピウス定規 (15 セ^ 1 150円） 
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おもちや屋さんグッズ 


先月号で秘密にしていた Tic は 

. もう、分かったネ。そうワ 

ルキューレの冒険 F 敷 (2) でした。 

欲しい人は、おもちゃ屋さんへ 
急げ/売り切れのお店力骑出し 
ているぞ。なにしろ、おもちゃ屋 
さんでしか手に入らないからネ。 


B 7 ナムコット 
カレンダー 



スーパーゼビウス下敷200円 



バベルの塔下敷200円 



バックマンフロートキーホルダー 
(赤.青•黄•白)350円 


①品名と写真をよく見て、注文する商品と数 
を決めたら、その合針*金額を出します。 

さらに郵送手想け斗を合針*金額に加えます。 
@與5(更^き「振替をもらい、下爲己 
のことを必ず言队してください。 

お問い合せ先 

〒146東京都大田区多摩川2 -8-5 ㈱ ナムコ 
キャラクター商品係 
TEL (03)756-2311 
腿手辦斗 

商品代金5,000円以下の時400円 
700円 

u 座番号……棘 5— 193008 
加入者ムコ ■ 

振 込 者の相！••あなたの 住所^ 氏名.電話番 v 
裏の iM«l …注文商品 *111 •サイズ•合計 




















，ンにとってアノ幻とさえいわれ、数々の伝説を残しだ w 


I バンザーイ。なにがって？ あのね、アーケードゲームファ： f 、 

一 J がファミコン•ソフトとして発売されるんだ よ。 メガ ROM 塔載で 不可能とさえ言われたグラフィック; st/A か f 二 し息 上旬年 食 ンっご 

兔，、把^{が、た 


' SV ウ 




ナムコットニユーゲーム 

プロ野球 

フアミリ-スタジアム 



八ードケース入り 

3,900円 


やりましだ。今までのスポー 
ツゲームではもの足りないと、 
おなげきのみんな。ついに究極 
の野球ゲームがナムコットから 
発売されるよ。その名もブ□野 
球ファ—スタジアム。本物 
の興奮がそのままファミコン • 
カセツトになつだ、てわけだ。 



本物の興奮をそのまま再現/ 

※ゲーム中に登場するチーム名、選手名等は実在のものとは一切関係ありません。 


|/>、/\ 


3つの内容が楽しめるぞ 


<1 P プレイ〉 


コン ピュ—夕との；^です。自分 


で好きなチ—ムをセレクトして、他 
チ—厶との勝ち抜き戦を行い' リ— 
グ優勝を目指します。$で負ける 
と' その時点でゲ I 厶才 I バ I にな 
U ます0 

<2 P プレイ〉 

2人で対戰するモードです。1コ 
ントロ I ラ側は先攻チ I ム、2コン 
トロ—ラ側は後攻チ—厶で、それぞ 
れ好きなチ—ムをセレクトして対戦 
します。 

<watch> 

コンピユ I 夕同志の^^をナイタ 
I 気分で観戦します。そして、選手 
の交代も思いのまま、的眷になつた 
つもりで観戦しょぅ。 

このゲ—ムの特徴 

ピッチャ| 

各チ—厶にピッチャ—が4人いま 
す。その内の上の2人が先発型で下 
の2人は、リリ—フ型になつていま 
す。先発型はスタミナが#) • りますが、 
1試合登板すると次の試合では使ぇ 
ません。また、 リリ— フ型はスタ ミ 
ナはありませんが、一®合でも登板 
できます。 

※球種十字ポタンを使って、自由 
自在に^け分けることができます。 
中にはフォ—クポ|ル$つている 
ピッチャ—もいるょ。 

※けんせい球ランナ—の盗塁に備 
えて' けんせい球を投げることがで 
きます0 

I は除々に落ちてきます。 


J"vr 、 VHW:r/w: 

ン、ぞ、ぐ'^、、 Tr ; c >、/ V >;, 

/ ぐ / 、 、/r X し // //N//1 / ヽ/ノ 

»手 />、/:\//、\"一、ン、ソ、/-|0/ゾ、、 

i の処理は、，ボグ、 
•を使って野手を移動させて！ 一 
. 9人の野手の内ぷ人は、：^ぞれ 
の塁カバーに入つてしあ TTl ため V 丰， 
動では動かせなくなってし^6「います。 

球ボ—ルを^©したら、チン： 
ナ—を刺すために送球動作を行ぅ こ：； 
とができます。(十字方向ポタンと 
タンを使用) 

©タツチプレイ^^後、十字ボタ 
ンで塁を缉疋し、 B ポタンを押せば、 
野手がボ—ル^:って、ランナ—を 
追いかけます。 

レイ塁間にはさんだラン 
ナ—をタツチアウトにしたい時は、 
送球とタツチプレイをぅまく使つて 
俠殺してください。 

バツテイング 

① ポジション十字ポタンを使用し 
て、バツタ I の位置を移動できます。 

② 打つ A ボタンを長く押すと強振 
し、短く押すとバントになります。 

③ スイング打つ瞬間に十字ボタン 
を押して、ダウンスイングとアツパ 
I スイングを使い分けることができ 
ます 。 

※ダウンスイングはゴロになりやす 
い打ち方ですが、かならず、ゴロに 
なるとは限りません。また、アツパ 
I スイングはフライになりやすい打 
ち方です。 

ランナ I 

バツタ I は打つと自 
然に1塁に向かつて走り出します。 

また、それ以上進みたい場合は十字 
ポタンで塁指定を行い、 B ポタンで 
実行します。 i の場合は、 A ボタ 


〇 一 
-\ 
V \ 












0 どっかの所〇にある某〇武球団も花火を 


打ちあげてたつけ……〇 


ナム; 33 トス iff- ■ジ 
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) C 新聞の中のチームメートが泣いたり笑つ 
たり。もちろん泣き顔は見たくないね。 



U まるで、テレビの野球中継を見ているようわ一つ、広い球場だね。攻略方法はま 
うな錯覚に陥ってしまいそうな画面。 ず、守備の練習をすることだよ。 



ピッカリ球場 （PICCARI STADIUM ) 両 
翼100メー トル。センター120 メート 
ル。収容人員3万人。所在地—東京 
都大田区矢口 2— 1-21。 


1 98 X 年ジ¥ハ•ン 1 J 一2股立 

1 98 X 年11月。日本の2つのブロ野球 1 J — 
グ、セントラルとパシフィックは解体され新 
しい1部制リーヴ『ジャバンリーヴ』が設立 
されだ。——そして翌年4月。新リーグのベ 
ナントレースは、ブ□野球フアンの夢をのせ 
て幕が切って落とされだ。 





ホ—ムラン花火 

ホ—ムランを打つとピツカリ球場 
の空に大きな音とともに花火が打ち 
上がります。何度でもみたいもので 
すね 0 


応播ミユ—ジック 

さまざまな 音楽で キミの 攻擊 s 
援してくれます。 

選手の個性が大切 
足の早い選手、ホ—ムランの多い 
選手、ポ—ルのめっぽう早い選手い 
ろいろな個性が登場します。 


ンを使用します。 

. 1度前の塁を踏んでしまつた場合、 
もとの塁にもどることはできません。 

皿塁ランナーの足の早さは、そ 
れぞれ違います。足の早いランナ— 
を探して積極的に盗塁してみよぅ。 
また、盗塁は投手が投球動作に入つ 
てからしかできません。 

ツチアップ野手がフライをと 
つてから、塁上のランナーを十字ボ 
タンと B ボタンで走らせることがで 
きます。 


守備側は投手を交代することができ 
ます。 

※代打とリリーフはそれぞれ選手の 
セレクトが可能です。 

ファ /// U — スタジアム 
おちしろさは、 nn ダ 

ナム コット スポ—ツ 

試合終了と同時に、試合結果が新 
聞になつて表示されます。ヒツトを 
何本打ったか、エラ—はいくつか、 
などすベての結果が分かります。 


選手の交代 

投手が セツ トポジションの時、ス 

夕—トポタンを押して、 A ポタンを 

続けて押すと、攻擎側はバツタ—を 


これがジヤパン • 
U — クの全貌だ/ 


参加チ—ム 


D • W • S • N (ナムコスタ 

—ズ)の10圈 


•3IVCV- でチェンジ 

で 0K ァ？ 
にな ipmmbro ことができ 
ます0 

•3 バントはァ？ 

八ッタ—は2ストラ VCN を取 R 
た溪の八ントをファゥアヴ 

卜に替ます0 

• フオ—スア CVil プレイ 

を打って i に向か 
5燙2、 f のランナ—が 
者によってに^ Iwai 柄 


ない道屆、タツチブレイ-:^<て 

に^-^裏穿！けで、 

(ランナが早 i につ 
いた時)ア Cul に€ます。 

•赛さ&筆は cu^ えない 
擊は同し試合では 
CUW っことがで雲せ、 

•コ ~―> A 

同一回穿モテ•ウラ 
時点で10^4餐^^っ| 
<R コ儿：丄と替'得点の 
多い方に^异ます0 


レ 

















































-メトロクロススト— u — 


『おれは、 I 体、誰なんだ。』 

彼が気づいた時、そこにはどこまで 
も続く廊下があった。何か巨大な建 
物の中なのか、それとも宇宙船の内 
部なのか。 

記憶をなくして焦る彼の前に、突 
然、ジャンボカンが迫つてくる。とん 
で、とんで、とび 
越えろ。出口を求 
めて走るうちに、 

ムフ度はスリップゾ 


—ンの出現……。そして次々と^^ 
をかけてくる障圭榻たち。 

これは、夢なんだ' 目覚めれば、も 
との世界へもどれるんだと、傷だら 
けのランナ—になって走り続ける。 

しかし彼が目覚めた時、恐怖の第 
2ラウンドが始まつたのだ。 


•ゲ—ムの目的 


主人公(傷だらけのランナ I )を 

操作して、時間内にゴ—ルにたどり 

つくのが目的です。ゴ—ルにたどり 

つく前に！ 一 IME が〇になるとゲ— 
ムオ—パ—。1ステ—ジは4つのラ 
ウンドから構成されていて、3ラウ 
ンドをクリアすると、4ラウンドの 
制限時間で3ラウンドの残ったタイ 

厶が加算されます。 



時※クた 


^111 

All 馨 

ゲ_ムが スタ—/ 

ラ—の十字ボタンの右を！：^ M 如 W 
□の背景が流れはじめます。 i A い V . け^ 、 ✓ /NI 
ンタイルのスリップゾ—ンはジ' ^^ つ 、V 
ブでかわします。アルミカンを蹴れ〕 夕も; づ • 
ば高得点。ジャンボカンはジャンプ ，\/ w で >^0へ 
でかわして下さい。タイヤにぶつか 
らないよぅに。オレンジカンはスぺ 
シャルドリンク。必ず拾お、っ/ ス 
ケ—トポ—ドは便利な乗物。スリッ 
プゾ—ンもなんのその。時間内にゴ 
I ルに入ればクリアです。 























































2,300円 絶 1$ 発亮中 



籲これが必勝テクニック 


伽ミ職人 


ザ m 



新登場の マツ ピーの家族' マピコと、 マツ ピージュニアをご紹 
介。それから、 9 つの姿に変身してしまうおしやれなニヤーム 
コの、2つのファッションだよ。どお？かわいいでしよ。 


〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


V . . . . - - 丨 ， 、 义 


II 


く ハードケース 入〉 

12月中旬 
新発売/ 

3,900円 


參みんな聞いてるナムコット情報局。さてさて声の主をご存知かな？ 彼のふくよかな体つきは、ナント、ナムコ代表として某テレビ 
11 局のクイズ番組で、全国のお茶の間にさらされてしまったんだ。見た人もいるかな？ あの放送日以来、彼のつらい減置の日々は続く。 


フ ツビー ランドオ 1 J ジナノレ 

キャラクター紹介 


ジ—ンと胸にしみる 
お江戸下町気っ風。 



「ベらんめい、 

itlv しろ 


_くんの言葉に 
耳をかたむけてみよ、つ。 

海のかおりが伝わつてきます。 


■アルミカンを有効に 

後半のラウンドになるほど時間に 
余裕がなくなつてくるぞ。アルミカ 
ンを上手につぶせ。 

■スペシャル•ドリンク 

スペシャル•ドリンクは、スペシ 
ャル•ラウンド終了までためておく 
ことができ、ポ I ナスポイントにな 
るけど、クリアできなければ意味が 
ない。もつたいがらずに使おう。 


◄マツビ—の愛しの女 



谢 :;1 ^ 。 

生ユリャム身 

は ジ 5 X 1 - ;: 棘 
蜀| 5時 ャ y 

, 5る，-^ 

2 A ッこて仆回 M 

◄マ ►出•ハ今た 



▼これは2エリアのウ 
エスタンワールドに 
出てくる時の 

ウェスタン•一 I ャ—ムコ 


►最近はスリムになつて、ス—ツなんかを着ちやつてる 
ご存知我らが マツピ| 


走れど走れど先へ進まず、その場かけ足に 
なつてしまい、ジャンプしても先へ進めませ 
ん。横へしか動けないこまつた代物。 

飛車角 

キング•ナイトに負けるものかとしつこく 
追いかけてきます。 

ジャンプ台 

タイミングよくふみ切ると遠くへジャンプ 
できます。 


• パワ—アッブだ/ 

メトロクロスを。フレィするぅえで 
色んな障害物が出てくるけど、それ 
だけじやない。ちや一んとパワ—ア 
ップアィテムも揃っているぞ。 

•アルミカン 

蹴ればポ—ナス、上から踏むと…。 

• スペシャル•ドリンク 

ランナ—をスピ—ドアップ。スぺ 
シャル•ラウンド終了までためて 
おくことができるぞ。 

• スケ—トポ—ド 

これに乗るとスリップゾ—ンでも 
スピ—ドが落ちないんだ。 


コ I スに置かれています。ぶつかるとラン 
ナ I はバランスをくずします。 

キュ—ブ 

コ—スを上下に転がっている四角い謎の箱。 
ぶつかるとランナ I はつぶされてしまいます。 

ゥォ—ル 

コ—ス上を出たり引っこんだりしている壁。 
ぶつかるとランナ—はバランスをくずしたり、 
してしまいます。 

ジャンボタ V ヤ 

決まったコ—スをはねてくるタィヤ。あた 
るとランナ I はころんでしまいます。 

ネズミ 

プレィヤ I にかみついてきます。かみつか 
れるとランナ I のスピ I ドがおちます。 

キンクとナイト 

ランナ—をめがけて体当たりをしてきます。 
チ X スのル—ルに従って動きます。 

n ンぺア I 



メト〇ク〇ス 
アずテ a 集 

スリップソ—ン 

ここに入ると、つるつるすべつてスピ—ド 
が落ち、なかなか先へ進めません。ジャンプ 
してもスピ—ドは落ちた まま。 

Ik 

いわずとしれた落とし{>-\ここに落ちると 
タィムロスが激しぃぞ//: 

クラッカ— 

これに乗ると破裂して、ランナ—は吹き飛 
ばされてしまいます。 

ジャンポカン 

コース上を転がってくる大きなカン。ラン 
ナ—がジャンプ中にぶつかるとバランスをく 
ずし、走っている時はつぶされてしまいます0 

八— K ル 




















'參逢,：夢 

# 1 _ 



こは、 BW ■にナムコな至 
たア 7 b フゴンバスタ—」を 
4 fHJLSi ^ o ^ 舞食'- B - il ョ—ロツ 
パ4¢一^言フゴンズド。笑なス 
卜— ZVH ^ T ハツクに、クロ—ビス G * い梁 
てい奮 K 森 4^ s ± i 、 村を费、 

モンスタ-て b フゴンして下 
さい。セと 
が 


•ドラゴンバスタ —0 て 
どんなゲ—ム？ 

このボ—ドゲ—ムは、ドラゴンに誘拐され、 
幽閉されてしまつたセリアを救い出すゲ—ム 
です。そのためには、まず、セリア姫をさら 
つたグレ—トドラゴンを探し出さなければな 
りません。つまり' 最初はゴ—ルがわからな 
いのです。 

ポ—ドゲ—厶•パックランドをプレイした 
人は ピンとくると 思ぅけど、このょぅな； f _ ss 疋 
が、ナムコのポ I ドゲ I 厶独自のおもしろさ 
とも 言える でしよ、 つ。 




#セリア姐はどこに | 9 : 

では、どうしたらセリア姫のいるところが 
わかるのかというと、まずクロ I ビスが戦い 
の旅の中で強くなることが必要なんです。旅 
の途中ではいろいろな事に出合いますが、移 
動力や、攻擊力や体力を上げられるアイテム 
を得るチャンスがありますから、これで力を 
つけて、モンスタ：—と戦い、経^^を上げて 
下さい。この経醫が <*>> 以上になると、 
ドラゴンと戦うことができるのです。こうし 
て、 4 匹のうち 1 匹を倒したプレイヤ—は、 
グレ—トドラゴンがその 4 匹のうちのどのド 
ラゴンに乗り移つているかを知ることができ 
るのです。 

ここでやつと、ゴ I ルがわかります。でも、 
これは他のプレイヤ—には秘考自分だけが 
知っているつていうのがスリリングでいいの 
ですよね。こうして、後はグレ—トドラゴン 
と戦い、セリア姫を助けることになるわけな 
んです。 


#^-7 回のポ I ドゲ I 厶は1人から4人まで楽 
しめるようになつています。ブレイ時間は、 
約2時間です。 

•クロ—ビスのメタルフィギュアがとても凝 
つてステキです。 


《ワンポイントアドバイス》 

① モンスタ—とはできるだけ戦つて、早く経 

をあげょぅ0 

② アイテムを選ぶ時は、最初は体力ょりも攻 
擎力をつけたほうがいいよ。 

③ 力—ドを人からもらう時、あげる時は、深 
い読みが必 IT 自分に有利になるように相 
手の考えを§いてね。 




各”は^"^: 


































•創刊号のファンアンケートで、午後の国の復活を願うファンの多いこと。まったく冨士弘先生の人気には驚かされましたネ。いや一、 
13 これは考えてみなければいけませんネ。それと目立ったのは、増ページの希望が多いこと。分かりました。もう少し待つてて下さいネ。 


TELEPHONE 秦 塵 滷 

03756-2311 — 擊 T 學 



■第2回 



元気新聞12月号昭和61年12月1日発行(毎月1回1日発行） 
通巻2号昭和61年10月1日 NG 特別編集許可 


雑貨屋 


f いみんな、元気なお便り待つてるせい/ 


才—イ〇 でんだな1 T 卷 

分、ナムコフアンだな。だ〇たらこの n—h 

tOdrv オヤジ$^^〇^0^8*|®に並 
ベたも G ^ MV れ、一つと〇备みし MV 
んな〇オレツチ{さしでは 
い！^ H < K 今 S 

貪ち実 J 0 イイ 4 P 0、 

で HO 

真！©! 50^® だ。八：： MV 0 てい各/ 

ナム n さん、許して/ 

私はこの間 NG 編裹至にとんでもない手紙 
を出してしまつた和田とい、っ者ですが 、 NG 
にその手紙が載ると 聞き、 どうしょうかと悩 
み、この手紙を 害き ました。 

この前の手紙は、 NG の申し込みをする時 

「どうせなら手紙を入れょ、 っ」 と思い、つい 
でだから書きたいことを書いてしまいました0 
その時は NG に載るかもしれないということ 
は夢にも思わなかったので、「適当に文句でも 
書いてやろうかな」なんて気持ちで無責任な 
ことを書きつらねたことを後悔しています。 
礼儀もなく。 

そして、自分がべらべら書いておきながら、 
VG 2 の名まで出してしまい、 VG 2 や新声 
社関係に多大なる御 i をかけてしまい、深 
く反省しています。この自分の出してしまつ 
た手紙のせいで、ナムコの人達に VG 2 が悪 
く見られてしまつたと思うと…。 

ナムコの i ®、 どうか VG 2を悪く見ない 
でください。お願いです/ 

前のベらんめ H 口調からいきなり変わって、 

「なんだ、このやろう」と思われるかもしれ 
ませんが、許して下さい。悪かあつたわけ 
ではなかったのです。 

ナムコさん、ごめんなさい。ビデオゲ—ム 
や NG は、マニアだけの物ではないのでした 
ね。 VG 2 市原支部長和田 § 

なんだなんだ、ほんとに元気がなくなつち 
まつたな一。気にするんじやネーよ。万一先 
月号の手紙の事で和田をいじめる奴がいたら、 


このオレが承知しねエからな。これから もど 
んどん悪口書いてくれや/ (オヤジ) 

日本一のナム n フアン 

お、っ、オヤジ、オレはナムコの情報をくわ 
しく知っていたり、ゲ I ムがうまいからつて 
んで、あだ名が『ナムコ ツ』 になっちまつた 
んだぜ。 

どういうふうにゲ—厶がうまいかというと 
な〜、ほとんどのゲ—厶は3日以内にクリア 
I してしまうんで〜。ス—パ—ゼビウスなん 
ざ一買って21 Th レイしただけで表が終つち 
まつたい。 

こんなにあつけなく終つてしまうとは思つ 
てもみなかったぜ。 

これから出すカセツトは、こんなかったり 
I もんじやないようにしてくれよなつ。 

そうすれば、あだ名に恥ねエぐらいのナム 
コフアンを続けてやらあ—//: 

棗都河内樓14歲 

河内、心配すんねエ。ナムコはこれからも 
ガンガン楽しいゲームをだしていくからな/ 

そんな時になつて、「分からないよ一」とか、 
「できない よ一」 なんて言うようじや、あだ 
名が泣くぜ。そん^#になんないように、ゲ 
—ムの腕をみがいとけよ0 (オヤジ) 

NG の月丈夫？ 

NG が月刊になつて、とつてもうれしいけ 
ど' 今までの季刊とちがって、毎月毎月そん 
なにナムコの新製品情報があるとは思えない 
しな —0 

それとも、これから新しいゲ—ムがで 
てくるのかな？ • 

そこんとこど、っ考えているのか教えて下さ 
い。 広島市武田修 I $£歲 

このヤローツ /. オレつちをなめんじやね 
エよ。先月号の読んだのか？ NG は 
ゲ ー ムだけじやなくて、 あらゆる ia びを求め 
てゆくんだよ/今のうちから NG を読んで 
る お前らは f れてんだぞ。 (オヤジ) 

ウンウン、オヤジの言う通り。ナムコゲー 


ムは当然だけど、さらに NG は「避ひをクリ 
エイト」するんだ。 

修一君みたいな_をもってる子が他にも 
いるよう だけど、全て、 このうににオマカセ 0 

(うに) 

新 NG にふた11111 r み言 

スタッフのみなさんこんにちは、月刊 NG 
創刊号楽しく読ましていただきました。 

NG の発行日にキヤロットに行ったら、ぬ 
わ—んと、そこには愛しの NG のタイトルが 
大きく…あれ、タイトルだけじやなくて、本 
まで大きくなっちやって。もう大咸1/. 

家に持って帰って、じっくリ読んだらも、っ 
感涙の嵐よ/ 

マッコウさんがいなくなってちよっぴリ残 
念だけど、オヤジ、パべてつはとても楽しい 
人みたいですね。 

さてここで' NG にお願い/女の hHi ： け 
の企画もどんどんやって/ 

NG を読んでる女の子はいっぱいいると思 
うの 0 

それと、ハ—ドウ H アサポ—卜だけはやめ 
ないでください。 . 

以上、身勝手なお願いをバべてつさん答え 

て下さい 0 千祭本松康子14歲 

えつ/. ぼ^? てれるな '。 

康子ちやんのお願いは、 なるべく かなえて 
ゆくから期侍してほしい、、ハべ。(バベてつ) 
何でィ。何でィ。パべてつなんかに手紙が 
来やがって' ォレの立場はど一なるんだよ。 

ハードウエアサボ—卜だって今月から再開 
してるだろ。 















1 位 

源平討 魔 伝 (ナムコ） 

2 位 

イシターの復活（ナムコ） 

3 位 

ドラゴンバスター（ナムコ） 

4 位 

サンダーセプター（ナムコ） 

5 位 

ボスコニアン（ナムコ） 

6 位 

サラマンダ（コナミ） 

7 位 

XX •ミッション （ UPL ) 

8 位 

アテナ （ SNK ) 

9 位 

リブルラブル(ナムコ） 

HHi 

ファンタジーゾーン（セガ） 

FC ゲーム 

1 位 

スーパーゼビウス（ナムコ） 

2 位 

ワルキューレの 冒険 （ナムコ） 

3 位 

バベルの塔（ナムコ） 

4 位 

ドルアーガの塔(ナムコ） 

5 位 

がんばれゴエモンから〈り道中(コナミ） 

6 位 

スターラスター（ナムコ） 

7 位 

スカイキッド（ナムコ） 

8 位 

北斗の举(東映動画） 

9 位 

ゼビウス（ナムコ） 

1 (Ki 

高橋名人の冒険島 (ハドソン） 


( M 月 7 日メ） 



アー ケードゲーム 


•マッコ ウさんの NG 引退とともにテレフォンインフォメーションも「マカちやんキュージのテレフォン大作戦」に変更になりました。 
電話番号は以前と変わらず、東京03— 758— 6661です。まちがい電話のないように、よく確かめてダイヤルしてくださいネ。 


NG ランキンク ' ベス M0 


今月の NO .1 君の予想は当つたかな? 


みなさ—ん、おハガキありがとぅ。ドキド 
キしながら さつそく 集計してみたよ。すると、 
ど I した こと だ、ゲ I ムセンタ I でのウワサ 
とは一 i に、ナムコのゲ—厶がばりばり上位 
にいるではないか!?:ナムコフアンの読者が 
多いからかな？それとも…よいしよかな？ 
さ— て、 おもしろ いのは、なつかしのゲ— 
ムも上位に入ってきてるのよね。でもなぜ、 
今頃 ドラ バスが 3 位なんていぅ ところに ある 
るので しょ、っ。 そして、なぜ、すい星の ごと 
く 消えていった 84 年のゲ—ム、ボスコニアン 
がこんな所に現れたのか…。などと不思議な 
感概 をよ ぶような結果になつています。その 
理由は…と考えて思いあたる ことの 1つは、 
応募総数が少なかつた こと (あちや—あ)、 
その2が、昔からの NG 読者だと、かなりマ 


ニアックなナムコファンが多いこと、などが 
あげられるでしょ、っ。このヘンテコリンなと 
ころが他誌にはないゲ—ムベスト10のおもし 
ろさとも言えるのではないか…なんて思つた 
りするわけだ。今 4'-、 b * 君の1票が大きく物を 
言ぅぞ /. ぜひ、おれはあの 「〇〇」 が好き 
だつたんだあ —— 。なんてい、っ熱い思いを1 
枚のハガキにぶつけてくれたまえ。待つてる 
ぜぃ。 (ぅに) 

ゲ—ムランキング投稿規定 

•このコ—ナ—では、皆さんから送られたハガキの、そ 
れぞれ 1 位に 10 点、 2 位に！ 3 位に とい- i 合に 
点をつけ、それ^ f 計して^^してぃ-す。みなさん 
のおハガキが賴りだからね一。ご^^お恃ちしてま—す。 
• この n — ナ—へのハガキから、1で毎月 20 §に、 
NG オリジナル•グッズ.げます。お楽しみに。 


キミの質問になんでも答えるからネ/ 


圏八—ドウエア：なつた 
00■•とビッいんじやない 
I i 、 アンケ—卜 f 〇てみ KHT 復 
装つて# K 穿つたん？。それで 
はっということ^ム固み 
s こツと八—ドた 
1 WEU ® 又ていくつで^^ソお 
Mtfo 八イツ、それで！り0 


Q 


ナムコは、ナムコット N0.I6 「バベルの 
塔-で初めて 256 KX 256 K ビッ 
卜の ROM を使いました。 

ある会社では2 M R 〇 M を使つていますが、 
この R 〇 M は無限大に容量を増やすことがで 
きる のでしようか？そうしたら、どんなゲ 
—ムでも i 可能じやないのですか？ 

湯原〇〇(？歲) 


\ まず、第|に ROM 容量が大きくなっ 
たからといつて、どんなゲ—ムでも移 
植可能か、というとそうではありません 。 R 
OM 以外にも他のハ—ドの性能がかかわって 
きますので、そのまま全部そつくりにという 
わけにはいかないのです。 

ROM にしても、現在使われている M 単位 
が限界です。これはマスク ROM といつて、 
工場で生産する ROM は最大 1 M が限界とい 
うことと、たくさんの ROM チップをフアミ 
コン•カ セツトの中に入れたら、 カ セツトが 


大きくなつてしま、〇 - ということなので す。 

〇 あるゲ I 厶センタ I の、スカイキッド 
デラックスの画面を見ていると、左下 
のところに薄く" VITALITY 々と書か 
れてありました。 

どうやらこの I 匡体、前世はドラゴンパスタ 
I だったらしいのです。どうして画面に文字 
が残るのでしようか？ 

北 i 前川慎1(？歲) 
これはモニタ—が"焼きつけ々を起こし 
p ているのです。長時光がつきつぱ 


ちつとは、オィラの 事 も見てて欲しい な。 

(ォヤジ) 

NG •事件 W 15! の謎 

ある日、ある人が 「 NG 」 を手に入れた。 
なんとその NG は月刊創刊号であつた。彼は 
ふと、なぜか表紙の数字に， 1 // が多いこと 
に Jim 付いた。 

彼は ff # に思い友人 A に見せた。 A は警官 
をしていたが、ゲ—ムは好きだつた。しかし 
この表紙を見ると突然怒りだした。 

「何だ、この表紙は//:」 

A はナムコを警察に呼び、取り調べを始 
めた。 

ナムコ「何の用事でしょぅか、 A さん」 

A 「この表紙はなぜ『1』が多いのだ/」 
ナムコ「それは…。」 


A 「それはなぜだ/」 

ナムコ「それは；產は11月号だから" 1" の 
数を"： = u にしよ、 つ』 と、計画したの 
です。その証拠に表紙に"1*が 14 コ 
あるでしよ、 つ。」 

A 「ふむふむ、たしかに…。しかし目的 
はなんだ？.」 

ナムコ「_、ビデオゲー厶はナムコが1番 
なのに、人々はそれを忘れかけている。 
それにセガやコナミも進出してきて…」 
A 「ようするにお前は『ゲ—ムはナムコ 
が1番』というのをあらためて教えて 
やろうとしたわけ だな？.」 

ナムコ「ハィ/その通りです」 

A 「そうか、わかつた。じや、帰つてい 
いぞ。急に呼んですまなかつた。」 

A は納得した。そして彼に話した、彼も納 


得してうなずいた。そして大声で「ナムコ万 
歳/ NG 万歳/」と叫んだのだった。 

埼玉県広瀬^#?歳 

ま、まさかこんなことが明るみになるとは' 
それにしても「ナムコ」つて誰だろう？そ 
うい やあ、バべてつが毎週、 _どこかへ 行 
つち まう が、 アィツか (オヤジ) 
……コ ホン。 …… 。 (バベてつ) 

ゲー厶文化の将来は？ 

オヤ ジ、聞いてくれ/. NG の®も聞い 
てくれ/まだ僕らの周りには「ゲ—厶をす 
る奴は不良」と思い込んでる奴がいるんだ。 
ということは、 「ゲ—ムはまだ世間に認められ 
てない」 ということじ やないか？•だからメ 
I 力— も ゲ—ム フアンも 世間を認めさせ るよ 
うな努力をしなきやいけないんだろ？•それ 


には|般の人々にゲームを理解してもらうし 
かないだろ？例えば、ナムコランドみたい 
に幼い子供でも安心して遊べるようなところ 
を見学させるとか。そうすればおのずと理解 
が深まってくるんじやないかな？ 

メ —力—も ゲ—ム フアンも 直(剣に考えな き 
やいけないと思うんだ。 

大阪市澤田英二郎？歳 
澤田、お前そんなに堅く考えんなョ、仮り 
にお前を「不良」 と 呼ぶ奴が いたと して、そ 
いつら が、お i 刖に何かしない限りは黙ってゲ 
—ムを楽しめば いいじ やねエか。 

それだけ(:飽きたらずお前が人に理解して 
もらおうとするんなら、地道にお前が能 ^V 
説得しろよ、時間はかかるけど、そういうの 
っていつかは人にわかってもらえるもんだか 
らさ。 (オヤジ) 














宇宙船みたいな入口なんだよ 


'mm 


バべてつの 


ゲームセンター 

だよんのコーナー 


バベてっ S 子のザ•対決 



およよ、これはオリジナルデザインのカイ 
とギルた二人ともワイルドでシブイぜ 
// くバベてつ〉 

•うに g 長採点表•うに!^^点表 
〔 S 子編〕 〔バベてつ編〕 



a 

s 

3 

1 

囲 

i 

圉 


A 

0 




0 


0 

C 2 

G 

□ 


a 


0 

~B 


s 

3 

0 

a 

g 

D .6 

a 

0 

3 

a 

0 


ついにパべ は、 遊び心を大阪で見つけた/ 


パべ、バベ、楽しいゲ—ムセンタ—を尋ね 
歩くこのコ—ナ I 、今回はぐ〜んと足をのば 
して大阪はミナミまでやつてきました。 

このミナミにある『なんばシティビッグ 
キャロット』。ナムコファンで知らない人はも 
ぐりとさえ言われる程の所らしいから' 少し 
ドキドキしながら足を踏み入れてみました。 
「、っわ一広い」と思わず息をのんでしまぅ程 
の広さだ。あれれつ、ゲ—ムセンタ—にはめ 
ずらしい家族連れで楽 
しんでいる人がけつこ 
ぅいるぞ。 

そうそう、このビツ 
グキヤロットでは時々 
8%映画の上映会やミ 
ニコンサ—卜が開かれ 



る『キヤロツトホ I ル』といぅフリ I スぺ I 

ス k る黔。 

_有 ^ # :)な「ぉ_」も、このフリ 

_ ^利用したつてぐらいだから、ど 

れ だけすご ip 8 か 想像で きる ね。 

」 デオゲ メダルゲ—ムもさることな 
が'-^^^^^^ つてもファミリ I 向けのケ—厶 
機が あるの がこのゲ—ムセンタ—の特徴なん 
だょ。 

ド家族全員でナムコゲ 
ムを楽しもぅと思つ 
- A たらここ、なんばシテ 
•;- ィビツグキヤロツト 
ドへ来てね。 

で' 次は君たちの街に行 
a くから 待っててね。 


★な&シティ—ビッグキヤロット i ★ 
•店長田中新三 



なんばシティビッグキヤロット 
住所大阪市南区 e ^5 l . 60 
なんばシティ南館2 F 
Tel 06 —— 644 —— 2810 
営業時間午前 10 時〜午後 9 時 
毎 —3 木曜休日 



ナム n ゲ—ム名場面集 
_ ビデオついに完成/ 

ハィスコアビデオ「 
ナムコ。ハ—フエクトマ 

ニユアル J 。 契技の連 
画面で君たちを ft 倒す 


I 

屏面て W たちを H 伊寸 


ナムコパ—フエクトマニユ 
アル 8' 800円 


ツグチームプロレスリ 
ング 、バ I ガータィム 
露いたナムコツトゲ 
1ム。ギヤラクシアンからス—。ハーゼビウス 

まで0 

購入-^は、：^氏各年齢、1?. 
V HS か Bet a の！^を記入の - 1 ;代金8、 

8〇〇円をそえて現^!::！！留にて左記の^:へ 
送って下さい。 

〒151渋谷1^^々木4 —59 — 3 

ハイスコアメディアワーク^ <会社 
ハイスコア！^部オリジナルビデオ係 


なしのモニタ—は、色を出すための発光端子 
が「こげて」しまい、黒い膜を作つてし まぅ 
のです。 

〇 ナム コット•ファミコンカセットシリ 
—ズのプログラムは、どんな パソコン 
で作るんですか？ぅわさでは NEC の 、 P 
C —9 8 〇 〇 シリ— ズで c p U が同じ系列だ 

とか…… 。 


アヌの使者 

ち 具体的な、マシンの名前は言えないけ 
# ど、普通には売られていない、開発用 
ツ—ルで作られているんだ。 

言語はアセンブリ言語で、 CPU も、98 
と列じやなく、はるかに上位機種で、パ 
ソ コンと言うよりは FC (ファクトリ—コン 
ピュ—夕)つていう方が正解かもね。 


a ィシタ I やバラデュ I クなどで、画面 
にキャラクタ—がいつぱいでてくると、 
キャラクタ—の動きが非常に鈍くなることが 
ありますが、これは|体どおゆぅことなので 
しよう y ? 

長繁湛義人(15歳) 

A ふむふむ、これはめずらしい質問だ、 
動きが純くなる事によく気がついたも 


のだと 感心してしまう ね H I 。さて、 どうして 
こんな_が起こるかというと、これはコン 
ピユ—夕の実行速度の限界なんだ。|画面中 
に出てくるキャラクタ—の数が増えれば、当 
然 それに 伴う 計算の量 も 多くなるので' CP 
U の計算が間に合わなくなつ てしまい 動きが 
鈍くな つてしま うんだよ。こんな時は自分の 
キャラの動きも鈍くなるから気をつけてネ。 


負を決めるんだよ/ 





兵素 

山口洋 I 郎くんの作品 

数多いバベルとドルァ—ガの塔 
を。ハロつた作品の中で、このこ 
けかたが^取^ . 。ええ男山 n 


太郎の精ボランダくんの作品 

なんだかありげな 
作品ね。君はナムコに何を^ん 
でいるのかしら？。ハート n を 





青 

西 ^ K くんの作品 

見よ、常清の全身からみなぎる 
才—ラの光これが^^を倒す力 
の源だつたりして…。 

〈バベてつ〉 


ガンガン f なつてみん益 M 

系つて蓉い？寒 t > こたつ免かに入 
るんじやない甲才。さ K / SIMibG 判毫 

くだ八べてついらだ 



V . 


福岡県 

ゴジラの作品 


佳80ぼ•系いいゼ OJ と雪いなな建 

でいる。とい-けいつてみ 

31点36点 
VS 

またまた S 子の勝 4^- —ィ 

判定を務めますのはこのうに編集長。2回 
目だからもつと期待してたンだけどな ァ彳〇 
色ンなものを送つてちょ—だい。そして S 
子と パべ てつをそれぞれ応援してね。 

※このコ—ナ I へ送る作品には必ず S 子希望 
か パべ てつ希望か ハツ キリ分るょうにして 
「バベてつ • S 子のザ対決」のコ—ナ—係迄 
送つて下さい。 

判定… うに 担当… パべ てつ、 S 子 
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•バベて つって仮空の人物だと思う？ いやいや、ちゃ一んとモデルがいるんですよ。出身は九州•福岡県の博多。趣味はナント、ナ 
イフを集めることです。最近胸のポケットにナイフをしのばせて、人の顔を見てはニヤついている姿がとってもブキミ！？ 


















がんばれ/ CN & 幕の内 


このマンガは、過去の幕の内において_されたものです。 
幕の内では■こんな事をしているのでしようか？ 


ロケ-シヨンネットワ■ク 

全国ナムコ直営キャロットを結ぶ 
一大ネットワーク〇全国のナムコフ 
アンの声はここでしか聞けないそ/ 


ファッションビルにキヤロット 
がオープン// P C 相模原店 


111 



ナムコフアンャロ 

ット 

个ブー^^く奪？かここ 

ャロットネット 
-ブ中、 

〇ている。今こ i 

ibis? K? 

ムコフアンへのつ 
としている。 


1^ 

天力蠢つァ 


CN 編 

むかし、 MEG がまだ小さかつた頃、ミカ 
ンの木箱なんかにいろんなものを放り込んで 
おりました。いわゆる「おもちや箱」。これ 
をひつくリ返してみると思いもかけないもの 
が出てきたり、時にはガラクタなんかも…。 

CN がおとどけするこのコ—ナ I 、そんな 
意味を含めて、題して 「 CN おもちや箱」で 
す。さて、第—回目はマツピ—のアメリカレ 


ポ—卜をおとどけします。 

「マッビ—のアメリカレポ— 卜」 

I 力月間、アメリカへホ—ムステイで行つ 
たマッビ—です。アメリカのゲ—ム事情でも 
お話しし ましょう か。 

向うでは、すでにガントレット II が発表さ 
れています。 II では、コイン投入後に、自分 
のキャラが選べ、プレイヤ—以外のキャラは 
コンピユ—夕—で制御されています。迷路の 
数は百以上も/.日本では I 部の店にしか置 
かれていませんが、町でみかけたらぜひプレ 
イしてみて下さい。 

さて、日本で大人気のファミコンですが、 
アメリカ でも販売されています。しかし 3 万 
円という高さ、しかも日本のソフトの大きさ 
と全然ちがうものです。残念でした。 

今のアメリカのゲ—ムセンターは、不良は 
少いんだけどきたない/.日本とは比べもの 
にならない/ (いいすぎかな) 

人気のあるのは、ゼビウス、— KARI な 


ど、パックマンも元気にしています。 

今回、アメリカへ行くのは2回目ですが、 
とても楽しかったです。向うでもナムコは有 
名だったしね。 

BY マッピ| 

幕の内編 

先月号でいきな 
り CN からカゲキ 
な言葉をもらい、 
こまつてしま、っ幕 
の内ですが、 そこ 
はそれ太っ腹の幕 
の内マィぺースで f 
ゆくのです。 ^ 
ほんでもって< -7 マ 
月号は何をやるかというと、幕の内を少しでマ 
もみなさんに知ってもらうため過去の幕の内4=1 
からの記事を紹介します。 

SA -, ぎやぐ(スペシャルフラッグギャグ) 
「あったら見たいもの」 

取つた マト ツクを行商す る ギル 
それを喜んで買うドルア—ガ 
「あつたらこわい もの」 

メトロのふたのあいてないジャンボ .& 



ふくらむと飛んでいくプ—力 
「ありそぅでないもの」 

2 F で取ったクツのサィズがあわず、くつ 
づれをおこしたギル。 

とま あこんなバカな ことば かりやつている 
のかといぅと、さにあらず、来月号ではマジ 
メーな記事を紹介したいと思います。 

© 


という不思議なお話し 



ファッションビルにキヤロット 
?.ちょつと聞いたぐらいじや、 
あんまりに不思議。でも|度行つ 
たら忘れられない、そんなキヤロ 
ットがここ p C 相模 f なんだ。 
国鉄横浜線相模原駅 i りて 5 分 
程歩くと、ファッションビル 「S 
• ING 」 がある。 

10月10日、 .「 S . ING 」 の才 
I プンと同じ日、 PC 相模原店は 
このビルの 5 F でナムコフアンを 
迎えたんだ。明るく清潔感のある 
ファッショナブルなゲ—ムスべ一 
スとして若い仲間達の絶好の遊び 


場となつた理由は何だろ、1•実はこのキャ 
ロット、同じスぺースの中に「ハロ—チップ 
ス」(ナムコ直営店)というファ—ストフ—ド 
の飲食コ—ナ I があるんだ。 

ソフトクリ I 厶やハンバ I ガ I 、ドリンク 
類も あつて、 ゲ—ムでエキサィトした後はゆ 
つくり くつろいで、仲間との会話に花を咲か 
すことができちやうんだ。 

卜にはそうそうお目 し 1 
にかかれないハズ。 

新しいゲ—厶スタ 

ィル、デ—卜の場所 --tr 

にと、 PC 相模屢 ゲ 
は逯び咸 P をみ _ れ 
がく楽しいスぺ—ス。 

君たちの来るのを心 
待ちにしてるぞ/ 

一 n /- 




-1ハンパ—ガ—をほおばりながら、#®のブレイに目を向 
ける…て；： Hil ができるキヤロットは' そうはないハズ。」 


PC 相模原店ハロ—チップス 
住所神奈川県相模原市相模原 4 — 2— I 5 

T u』J 0427 - 53 - 558丨 

場所国鉄相模原駅ょり徒歩5分 
「S • —NGJ 5 -F 

営業時間 AM IO ..00 〜 PM 9..30 年内無休 



• - /_ 

t 庚？ uruR - j 

rsa 袈た 


為 


あ3サムコ§は 

名之 rc 


こ-フいう#*;マ A \ x»t 
1 *〇之 2 >よ.つ 1 なけ 5 i * 3 



ケ-ム智作， r £ う 

te ウ n-d うい t— 


|3*&ナ台マ Afc(d :: 

>〇之 Q- い ： ... 
えつへん/;:.:-\ 


•ナムコ対ナムコファンの親善野球報告/ 常勝ナムコ東北、くっちゃん P 弓 P のしぶといネバリにも負けずに最少得点差 （10 対 9) で 
勝つ/ これは10月5日、仙台卸町グラウンドで、ナント大歓衆6名の中で行われた試合。エース土門さんの力投が光ったそうな。 
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，=ャラクター•グッズを販売しているキャロットで、人気ポスターの完全復刻版が販売されたぞ/種類はドラゴンバスター、パッ 
17 クランド、リブルラブル、ドルアーガの塔、イシターの復活の5品目。定価は500円。ポスター好きのキミ、よかったネ。 


キヤ□ツト日記 


j - j - i - jm キヤ□ツト 

店員の言葉 



オモシロ人間がた0<さんいるぞ 


31VI 


I 丨 " キヤロツ h。 ここに^ saw いうノ — 
そムコフアン同キ^#10 
ナムコへれ 

ている。 

そのぃ<っ^^て拿っ。君の知妄か 

つたナム ni 又た〇、 f 01^又の 

い〇ばいい f mi 穿 t 



千葉 サンペデックナムコランド 
源平討魔伝全面クリア//:長い道のりだつ 
た…。この店はプレイヤ—のレベルが高いの 
で、人のプレイを見ていてすごく##になる 
し、みんな仲間だといぅ！®^か俺は好きだ。 
PS ナムコスペシャル in チパの第 2 弾を期 
待しています。 

<KABA> 

北海道 PC 琴似店 
今日初めてここに入つたの。とつても良い 
お店ね。ゲ—厶をやつてみたけど全々わから 
ない/.誰か教えて▼お•ね•が•い。 

< ? > 

@3$が手とリ足とり教えましよ、つ。ゴツクン 

〈店長〉 

あたし"源平討魔41/やりたくてよくキヤ 


ロットに 来ています。 でもあんまりぅまくな 
らな いの。ム晏上手な男の コにコツを 聞いて 
みょぅかな、 H へへ…。 

<少女5> 

秋田 秋田 CH 
毎週キヤロットに来て、他人のゲ—ムをみ 
て、 うまい な あと 思つて、自分でやつて、す 
ぐ 終つて、 くやしが つて、 また 来て しま、つ。 

<KOW> 


頼朝を倒し、「お前の力はそんなものか」と 
言われないよぅにしたいなあ。 

<広島> 

山梨 PC 甲府=店 
今日せつかく K el スケべ I とチャイニー 
ズをやろぅとしたのに K el スケベ—は拒否 
した。フン、いじめつ子、嫌いだ。 

Ash 〇 w> 



さ〜 て、 全国のお店自慢だ 



ナムコ MGe- で I ち uapr い 

象だぁ^^?答ぇ笔ャ9ソト©4!9||; 

穿つたかナ〇いつで$ャロット 

そして霉 f で i ? めに、ゲ— 
ム龛み望/ レイ LUB 0 て 
そん蓮»3のキャロット GonwaMB いてく 
れ、いたら I てみないか。 
々誰でも楽しめる" 

PC 仙台店 

キャ ロットの中では広さ日本 I 。「エ〜だっ 
てゲームセンタ I なんでしょ、 OO . J そんな事 
を言ってる女の子も I 度来てみてほしい。ひ 
まつぶしも大歓迎のレ I ザ I デイスクコ I ナ 
I もある。やさしいお姉さんがさしだすジユ 
—スを飲みながらプレイもできる。もちろん 
グッズも売ってるぜガ 

まつたりとした遊ひ場 

山梨善光寺 CH 
旧門前町善光寺の表參道のはずれ、 I 見グ 
ルメをうならせるたたずまい。それが善光寺 


CH (実は昔レストランでした。)緑豊かな植 
え込み、四季折々の香りが従来のゲ—ムセン 
夕 I のイメ I ジを根底からくつがえしていま 
す 0 

いきの良さが決め手//: 

山梨 PC 甲府 -5-^ 店 
お客様から「回り寿司のゲ I ムセンタ—」 
と親しまれている店(実は # r 
回り寿司屋でした。)々よい子の集まる良いと 
ころ々 がモット—です。 

あたたかく見守りたい 

山梨朝日町 CH 
この店の別名は「放課後の友」。 i 族の中 
に咲く一輪の大死®貝の五味さんは黑の 
「おかあち やん」と 呼ばれています。 

ゲ—ムの亊なら 

干葉セントラルプラザ店 
マニアから初心者マ—クまで、プレイしや 
すいと大評判のお店だヨ。場所は干葉では知 


らない人はいないといぅセントラルプラザの 
6F 。 もつちろんオリジナルビデオの放映や 
キャラクターグッズの販売もバッチリ OK/ 

流れ流れて北のはて 

PC 小樽店 

日本一北にあるキャロットがこの店だ。一 
番北だといつても寒くなんかない。この店の 
住民はとつてもホットな人達ばかりだ。おま 
けに熱帯魚までいるもんだから、気分は i 
そのもの。きつと遊びに来てくれよな/ 


満足できる店 


神宮前 CU 


宮^:宮のすぐそばにあるこの店はとつて 
も明るすぎて^4^1にゲ I 厶センタ I なのかと 
思う程です。ヘッドホン端子のついたゲ—厶 
もあるし、ハイスコアのレベルもナカナカだ 
から注目してね。ナムコの人もとても楽しい 
人達なんだ。(おつとほめすぎた) 

< i 山本 f 

大学生に大人気 

大阪 PC 関大前店 

阪急関大前駅ょり歩かなくてもすぐ見える 
大りにひときわ明るいお店です。 

老若男女を問わず楽しめて、一日中いたつ 
て飽きない/愉快な仲 W かい—つぱい。 

うそだと思うなら I 度来てみて。絶対ナッ 
トクの名無子印優良店だょ一。 

pc = プレイシティキヤ ロット 

= キヤロットハウス 

















12 月号 


NG フアンアンケート 


に八ガキで縫えくださ1\> 

アンケートの集計をもとに、今後の NG に役立てたいと思います。 


①今月の NG で、おもしろかつた企画を3つ挙けて下さい。 


㊣ 今月の NG で、おもしろくなし、麵を3つ挙けて下さい。 


③今月の NG の記事をどう思いますか9 


④^か NG でやってほしい事は、ありますか？ 


⑮最近のナムコゲームをどう思いますか7 


NG 12 月号元気新聞 

11 元気スタッフから一言" 



倉 U 刊号を手に取って、 
''うすい"と叫んだ人、ゴ 
メンヨ。おつ、字が違つ 
てるゼと発見した人、す 


いませ一ん。 パ、 ベてつとおやじをよ一 
く しかっておきます。（うに編集長） 




こらこら、今だに元気 
のね工手紙が NG に届い 
てるぞ/ ちゃんとオイ 
ラの言うことを聞かなき 
ゃダメじゃねエか。まア、気長に侍つ 
てるからな。 （オヤジ） 




やっと創刊号が出来上 
がったと思ってたら、も 
う12月号が出来ちゃった 
パ、ベ0毎日毎日めまぐる 


し〈働くみんなをよそに、パ、ベは石の 
ように眠るのであった。（パ'ベてつ） 



⑩ 1 


みんな、元気？どんな 
時でも何があっても元気 
でいられる強い子、秘訣 
を教えて / S 子の場合み 
んなの愉快なお便りが元気を持続させ 
パワー エサなのよ。 （ S 子） 


⑬これからのナムコゲームに期待することは何ですか？ 


©今、あなたが一生懸命やつてることは何ですか？ 


※なお、アンケートに解答してくださった中から、ネ縫で毎月丨〇名 
名様に N G 4^ g ) グッズを差し上げます。楽しみにしてて下さい。 




NGf ぎ月号 

昭和61半 12 H 1 II 発行 
(朗 ihi \ mf ) 

•発行 

株式会社ナムコ 
NG _ 室 

〒146東京都大田区矢口2-卜21 
003-756-231 1的 


NG 投織見定 NG 郵送方法 


月刊^にあたって N G の投稿規定を設ける 
ことになりました。といっても、どうってこ 
とない規定なんだけどさ、でもキツチリ守っ 
てネ。エツト、内容は何でも 0 K o 採用分に 
は景品を差しあげます。そして®氏名 
齢®® IS # 号を必らず忘れずに書いて送 
つてきてくださいね。 NG 編集室 0 


N G 発行日は毎月25日。 （一 S 5 地域では遅れるこ 
とがあります）全国のナムコ直営店か玩具店で入手 
してください。直接ナムコへ申し込む場合は、200円 
分切手を同封して 「 NG 〇月号お届け係」まで送っ 
て下さい。宛先は左記の N G 編集室です 0 ※郵送、 
配布は最新•号のみで、バックナンバーは受けつけて 
おりません。ご了承下さい。 


18 




















〈話題のロボット>ナムコに新登場黯ット「キユ - y くん」 


ナムコ本社のロビーに入ると、やややっ…… 

何やらかわいいロボットが、お茶を入れているぞガ 

あれがうわさの給仕ロボット 「キュー シくん■か/ 


〈スウイートランドの特長〉 


① 4人まで同時にプレイする ことができ 
るよ。 

② 上下2段のスライドテーブルは 期待と 
スリル、楽しさ UP マチガイ ナシ。 

テーブルの動きに 合わせて、 うまく 
アームを操作しないと、お 目当てのお 
菓子は手に入らないぞ。 

③ ドームの内にはスウィート ラン ドの力 
ワイイマーク。久々に感じの いいゲー 
ムの登場だ。 

④ お菓子の流れを上手に読んで、 第 I ボ 
タンを押す、するとアームが 右に降り 
ていってお菓子をつかみ、 元の位置に 
戻ります。そしたら今度は、 テーブル 
が奥に引っこんだのを見は からって第 
2ボタンを押すと、アームが 広がりま 
す。コツをつかんでお菓子を 取ってネ。 






さて、 今回はこのキュ ージ くんをつかまえて、 
ちよつ とインタビュ—してみました。 

まず、自己紹介をお願いします。 




安ハー ィ。ポクは、ナムコにいらっしやった 
お客様に、 お茶をお出しする、給仕ロボット 
のキ ユージくんです。まだまだ人間のお姉さ 
ん にはかないませんが、いっしょうけんめい 
がんばり ま I す。 

なるほど。すごいですねエ。ところで、 
他にも 何か活躍してるというゥワサがありま 

すが…。 

® あっぴ それはあくまでサィドビジネスなん 
です けれど、ナムコテレホンサ—ビスのアシ 
スタン ト DJ をやってるんです。もう知って 
る人 もいるかな？•あの、「まかちやん•キユ 
I ジ くんのテレホン大作戦」です。また聞い 
ていない 人がいたら、ぜひかけてみてネ。電 
話番号は 「東京03 (7 58) 6661で—す。 

ほ—お、それはおもしろそうですね。 

® えっと、もし、テレホンサ—ビスが気に入 
って くれたら、まかちやんかポク宛にお便り 
くださいね。楽しいお便りは、テレホンサー 
ビスの 中でご紹介したいと思いま一す。 

はい、どうもありがとうございました。 

• キュ I ジくんのお便りは、「まか•キュ I テ 
レホン 大作戦•お便り係」まで。 

® よろしくね— / 





甘いものが好きな キミ スウィ I ト ランド 

を|目見て飛びつかな" t - v - よぅに。お菓子がは 

いつてるけど、ひとすじ 繩では手に入らない 

からネ。でも何だかド— 厶の中のお菓子を見 
ていたら…ぅ—ん、挑戦せ ずにはいられない 
気になつてきたなァ。 

小さな弟や妹をつれそ ゲームセンタ—へ行 
つた時、このスウィ—ト ランドを見かけたら、 
目の前でお菓子を。フレ+ ントして、お兄さん 
の株を ぐ— んとあげてし まお、っ0 




































全国の百貨店、董販店、玩具店でお寅い求めくたさ I 
コ3•在リーコ: Jfc ユー3 TM は任天堂の商橡で • 


「遊 a 


をクリエイトする- 


セツト好評発売中。 

めくたさい,， 

の 商摞 です 1 


株式会社ナムコ 

〒146東京都大田区多摩川 2-8-5 







郵便番号一四六東京都大田区矢 口 2 —1—21 餞 ナムコ 



月刊 NG 十二月号 昭和$一 年士一月一日発行 S 月一回一日発行)第一卷第一一号通巻一一号 kJAAwtT 稚紅 


五〇円 







































